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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi pengolahan data siswa pada SD 

Negeri 58 Salolo. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu dan memudahkan dalam 

pengolahan data siswa di sekolah. Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 58 Salolo. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan metode pengembangan penelitian waterfall. Metode 

pengumpulan data  yang dilakukan yaitu observasi, wawancara dan studi pustaka. 

Perancangan model sistem menggunakan pendekatan Unified Modeling Language (UML) 

yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class 

Diagram. Hasil penelitian ini berupa aplikasi pengolahan data siswa yang dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman Java, Netbeans IDE sebagai software pembuatan 

aplikasi, XAMPP sebagai web server database MySQL serta iReport untuk pembuatan 

laporan. Pengujian yang digunakan dalam sistem ini adalah menggunakan teknik 

pengujian black box, dimana semua tampilan dan fitur dalam sistem ini telah berfungsi 

dengan baik sehingga aplikasi ini dapat digunakan di sekolah SD Negeri 58 Salolo. 

Kata kunci : black box, java, pengolahan data, siswa. 

1. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi di era 

globalisasi seperti saat ini mengalami 

perkembangan yang sangat pesat. 

Penggunaan teknologi khususnya 

teknologi informasi semakin merambah 

pada setiap aspek kehidupan 

masyarakat. Hal ini menjadi momen 

betapa pentingnya keberadaan teknologi 

dalam kehidupan khususnya pada 

bidang akademik. Sekolah adalah 

lembaga pendidikan formal yang secara 

khusus bertindak sebagai wadah untuk 

kegiatan pembelajaran dengan tujuan 

untuk menciptakan generasi yang 

unggul dalamkehidupan masyarakat.  

Sejalan dengan hal tersebut, keberadaan 

teknologi informasi tentu menjadi hal 

penting dalam dunia pendidikan untuk 

membantu dalam proses belajar 

mengajar di sekolah serta memudahkan 

dalam pengolahan data dalam bidang 

akademik. SD Negeri 58 Salolo adalah 

sekolah yang memanfaatkan teknologi 

informasi sebagai media pengolahan 

data. 

Saat ini aplikasi yang digunakan di 

SD Negeri 58 Salolo adalah Microsoft 

Excel. Meskipun telah menggunakan 

sistem komputerisasi, namun dalam 

penggunaannya tidak sepenuhnya 

memanfaatkan kinerja dari sistem 

tersebut sehingga pengolahan data 

seperti data siswa dan data nilai masih 

dituliskan pada kertas dan 

perhitungannya belum memanfaatkan 

sistem komputer. Hal ini mengakibatkan 

data-data mudah hilang dan rusak 

sehingga kesalahan dalam perhitungan 

nilai siswa semakin meningkat. Selain 

itu,dalam pembuatan laporan nilai 

siswabelum terintegrasi secara langsung 

dengan nilai siswa sehingga guru harus 

memasukkan data satu per satuuntuk 
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pembuatan laporan. Pembuatan tabel 

secara berulang-ulang pun dapat 

menimbulkan redudansi data dan 

penyimpanan data yang tidak 

terorganisir menyebabkan pencarian 

data menjadi lebih lama. 

Berangkat dari permasalahan 

tersebut, maka dibutuhkan suatu sistem 

yang dapat membantu dan mempercepat 

dalam pengolahan data siswa. Sistem 

yang akan diimplementasikan dapat 

memudahkan dalam pembuatan laporan 

karena telah terintegrasi dengan nilai 

siswa. Penggunaan sistem yang 

dibangun memiliki penyimpanan data 

yang lebih terorganisir sehingga 

pencarian data menjadi lebih mudah dan 

efektif. 

2. Metodologi 

Metode pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode observasi, wawancara, dan studi 

pustaka. 

a. Observasi 

Observasi dilakukan dengan tujuan 

untuk melakukan pengamatan secara 

langsung terhadap suatu keadaan 

maupun prosedur-prosedur yang 

digunakan pada suatu tempat atau 

lokasi. Dalam hal ini penulis mengamati 

secara langsung program aplikasi  atau 

sistem yang digunakan dalam 

pengolahan data siswa. 

b. Wawancara 

Wawancara dilakukan untuk 

mengumpulkan data secara langsung 

melalui tanya jawab terhadap 

narasumber sesuai dengan tujuan 

penelitian. Dalam hal ini, penulis 

melakukan wawancara terhadap kepala 

sekolah dan operator untuk 

mendapatkan informasi terkait masalah 

yang diangkat di dalam penelitian ini. 

c. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan dengan 

mengumpulkan berbagai informasi 

melalui tulisan-tulisan atau sumber 

tertulis terkait judul penelitian yang 

diangkat. Dalam hal ini, penulis 

mendapatkan referensi melalui buku, 

jurnal, artikel, maupun berbagai tutorial 

dari internet sebagai sumber/referensi 

dalam penelitian. 

Penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan perangkat lunak 

waterfall yang menyediakan pendekatan 

perangkat lunak secara terurut dan 

sequensial dimulai dari tahap analisis, 

desain, pengkodean dan tahap 

pengujian. Adapun langkah-langkah 

pengembangan sistem dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

a. Analisis 

Analisis perangkat lunak dilakukan 

dengan mengumpulkan kebutuhan 

perangkat lunak. Dimana dalam proses 

pengumpulan kebutuhannya dilakukan 

dengan melalui observasi dan 

wawancara dengan tujuan untuk 

mendapatkan informasi secara langsung. 

Informasi tersebut selanjutnya dianalisis 

untuk mengetahui perangkat lunak 

seperti apa yang dibutuhkan oleh user. 

b. Desain 

Desain perangkat lunak merupakan 

proses perancangan sistem berdasarkan 

hasil analisis dari tahapan sebelumnya 

untuk menggambarkan mengenai 

arsitektur perangkat lunak, struktur data 

dan prosedur pengkodean. Tahapan ini 

fokus pada pembuatan desain yang akan 

diimplementasikan menjadi program 

pada tahap selanjutnya.  

c. Pembuatan Kode Program 

(Implementasi) 

Tahapan ini dilakukan setelah 

desain atau rancangan telah selesai 

dilakukan yaitu dengan menerapkan atau 

mengimplementasikan desain kedalam 

sebuah program/coding sesuai dengan 
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analisis kebutuhan mengenai spesifikasi 

yang dibutuhkan oleh user. 

d. Pengujian 

Tahap pengujian fokus pada 

perangkat lunak dari segi logic dan 

fungsional serta memastikan bahwa 

semua bagian telah diuji. Hal ini 

dilakukan untuk meminimalisir 

kesalahan (error) dan memastikan 

keluaran yang dihasilkan sesuai dengan 

spesifikasi yang dibutuhkan. Pengujian 

perangkat lunak menggunakan 

pengujian black box yang dilakukan 

oleh pakar/ahli dalam bidang rekayasa 

perangkat lunak. 

3. Hasil dan Pembahasan 

a. Tampilan Interface 

1) Tampilan Form Login 

 
Gambar 1. Tampilan Form Login 

Form login digunakan untuk 

memasukkan username dan password 

agar user dapat mengakses menu utama. 

2) Tampilan Menu Utama 

 
Gambar 2. Tampilan Menu Utama 

Halaman menu utama digunakan untuk 

menampilkan menu data siswa, menu 

data guru, menu data jadwal, menu data 

nilai dan mencetak laporan 

3) Tampilan Form Input Data Siswa 

 
Gambar 3. Tampilan Form Input Data 

Siswa 

Form data siswa digunakan untuk 

menginput dan mengolah data siswa. 

User dapat menyimpan, edit, hapus, 

clear dan mencari data siswa. 

4) Tampilan Form Input Data Guru 

 
Gambar 4. Tampilan Form Input Data 

Guru 

Form data guru digunakan untuk 

menginput dan mengolah data guru. 

User dapat menyimpan, edit, hapus, 

clear dan mencari data guru. 

 

5) Tampilan Form Input Data Jadwal 

 
Gambar 5. Tampilan Form Input Data 

Jadwal 

Form data jadwal digunakan untuk 

menginput dan mengolah data jadwal. 
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User dapat menyimpan, edit, hapus, 

clear dan mencari data jadwal. 

6) Tampilan Form Input Data Nilai 

 
Gambar 6. Tampilan Form Input Data 

Nilai 

Form data nilai digunakan untuk 

menginput dan mengolah data nilai. 

User dapat menyimpan, edit, hapus, 

clear dan mencari data nilai siswa. 

7) Tampilan Form Laporan Data Per 

Siswa 

 
 

Gambar 7. Tampilan Form Laporan Per 

Siswa 

Form laporan data per siswa digunakan 

untuk mencetak data siswa berdasarkan 

nis. 

8) Tampilan Form Laporan Nilai Per 

Kelas 

 

Gambar 8. Tampilan Form Laporan 

Nilai Per Kelas  

Form laporan nilai per kelas digunakan 

untuk mencetak laporan nilai siswa 

berdasarkan kelas, semester dan tahun 

ajaran. 

9) Tampilan Laporan Data Siswa 

 
Gambar 9. Tampilan Laporan Data 

Siswa 

10) Tampilan Laporan Data Per Siswa 

 
Gambar 10. Tampilan Laporan Data Per 

Siswa 

11) Tampilan Laporan Data Guru 
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Gambar 11. Tampilan Laporan Data 

Guru 

12) Tampilan Laporan Data Jadwal 

 
Gambar 12. Tampilan Laporan Data 

Jadwal 

13) Tampilan Laporan Data Nilai 

 
Gambar 13. Tampilan Laporan Data 

Nilai 

14) Tampilan Laporan Data Nilai Per 

Kelas 

 
 

Gambar 14. Tampilan Laporan Data 

Nilai Per Kelas 

 

4. Kesimpulan dan Saran 

4.1 Kesimpulan 

1. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun 

aplikasi pengolahan data siswa 

pada SD Negeri 58 Salolo agar 

dapat memudahkan dalam 

pengolahan data siswa. 

2. Aplikasi pengolahan data siswa 

yang berbasis desktop dapat 

memudahkan operator dan guru di 

sekolah untuk mengolah data siswa, 

data guru, data jadwal dan data 

nilai siswa sehingga dapat 

meningkatkan efisiensi dalam 

pengolahan data maupun 

pembuatan laporan. 

3. Pemanfaatan database sebagai 

penyimpanan data menjadikan data 
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4. lebih terorganisir, terpelihara, dan 

mencegah dari redudansi data 

sehingga akses data, pencarian data 

maupun penyajian informasi 

menjadi lebih cepat, mudah dan 

efektif. 

 

4.2 Saran 

Saran dalam penelitian ini adalah 

agar dilakukan pengembangan lebih  

lanjut seperti penambahan fitur 

pembuatan grafik/diagram, fitur 

perhitungan jumlah data (sinkronisasi 

jumlah data) serta pengolahan data yang 

bersifat multi user (penggunaan website) 

sehingga menjadikan pengolahan data 

siswa menjadi lebih baik lagi seiring 

dengan perkembangan teknologi. 
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